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&lt;h2&gt;7 Jogos Ruins: Por que eles s&#227;o t&#227;o Mal Sucedidos?&lt;/h2&gt

;
&lt;p&gt;No mundo dos video games, existem t&#237;tulos que se destacam pelajogo

 bet&#226;niaqualidade e sucesso, enquanto outros lutam para sobreviver no merca

do. Infelizmente, existem jogos que, apesar dos esfor&#231;os, n&#227;o consegue

m atingir o n&#237;vel desejado de qualidade e satisfa&#231;&#227;o do jogador. 

Neste artigo, vamos explorar sete jogos que foram amplamente criticados e consid

erados decepcionantes.&lt;/p&gt;
&lt;h3&gt;1. {w} (Atari 2600, 1982)&lt;/h3&gt;
&lt;p&gt;Considerado um dos piores jogos de todos os tempos, E.T. the Extra-Terr

estrial &#233; sin&#244;nimo de fracasso. Com gr&#225;ficos pobres, jogabilidade

 confusa e um conceito mal executado, este jogo &#233; um exemplo cl&#225;ssico 

de como n&#227;o se deve criar um jogo.&lt;/p&gt;
&lt;h3&gt;2. {w} (Nintendo 64, 1999)&lt;/h3&gt;
&lt;p&gt;Com gr&#225;ficos desatualizados, c&#226;meras problem&#225;ticas e mis

s&#245;es sem sentido, Superman 64 &#233; outro jogo que decepcionou muitos f&#2

27;s do Homem de A&#231;o. A falta de polimento e a jogabilidade frustrante fize

ram com que este t&#237;tulo fosse amplamente criticado.&lt;/p&gt;
&lt;h3&gt;3. {w} (Xbox 360, 2006)&lt;/h3&gt;
&lt;p&gt;Bomberman: Act Zero foi um jogo esperado por muitos f&#227;s da s&#233;

rie, mas acabou sendo uma decep&#231;&#227;o. Com gr&#225;ficos pobres, jogabili

dade chata e uma trilha sonora ruim, este jogo decepcionou muitos jogadores.&lt;

/p&gt;
&lt;h3&gt;4. {w} (Xbox 360 e PlayStation 3, 2006)&lt;/h3&gt;
&lt;p&gt;Este jogo, conhecido como Sonic &#39;06, &#233; considerado um dos pior

es da s&#233;rie Sonic the Hedgehog. Com problemas t&#233;cnicos, c&#226;meras f

rustrantes e uma hist&#243;ria sem sentido, este jogo decepcionou muitos f&#227;

s da s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;h3&gt;5. {w} (Windows, Xbox 360 e PlayStation 3, 2008)&lt;/h3&gt;
&lt;p&gt;Alone in the Dark: Investiga&#231;&#227;o sob Press&#227;o foi um jogo 

esperado por muitos f&#227;s do g&#234;nero survival horror, mas acabou sendo um

a decep&#231;&#227;o. Com problemas t&#233;cnicos, jogabilidade chata e uma hist

&#243;ria sem inspira&#231;&#227;o, este jogo decepcionou muitos jogadores.&lt;/

p&gt;
&lt;h3&gt;6. {w} (Xbox 360, 2008)&lt;/h3&gt;
&lt;p&gt;Too Human foi um jogo que prometia ser uma experi&#234;ncia &#250;nica,

 mas acabou sendo uma decep&#231;&#227;o. Com problemas t&#233;cnicos, jogabilid

ade repetitiva e uma hist&#243;ria sem brilho, este jogo decepcionou muitos joga

dores.&lt;/p&gt;
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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;No geral, um parafuso de prop&#243;sito geral tem tr

&#234;s zonas distintas: a zona de alimenta&#231;&#227;o, a zona de compress&#22

7;o (plasticidade) &#128183;  e a zona de metragem (bombeamento). Na zona de met

ragem, o volume de pol&#237;mero fundido permanece constante &#224; medida que &

#128183;  desce pelo parafuso. Essa zona &#233; respons&#225;vel por manter a pr

ess&#227;o e o volume do pol&#237;mero fundido conforme ele se &#128183;  move a

trav&#233;s do barril.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na zona de metragem, o material permanece no mesmo volume enquanto viaj

a ao longo do parafuso. A &#128183;  medida que o parafuso gira, a ponta do para

fuso gira levementejogo bet&#226;niarela&#231;&#227;o ao barril, especialmente p

erto da ponta, onde &#128183;  se localiza a zona de metragem. Isso faz com que 

o pol&#237;mero fondido se movajogo bet&#226;niauma espiral ao longo &#128183;  

dos canais do parafuso.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante a fase de metragem, o pol&#237;mero j&#225; derretido e em&#233

;ter no final do parafuso. &#192; medida &#128183;  que o parafuso gira, o pol&#

237;mero &#233; finalmente plastificado (ou plasticado) e sai uniformemente pelo

 final do barril e da &#128183;  extremidade do parafuso. Isso prepara o pol&#23

7;mero para ser moldado de forma mais eficiente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em resumo, cada zona do parafuso tem &#128183;  um papel importante na 

produ&#231;&#227;o: a zona de alimenta&#231;&#227;o serve para fundir o gr&#227;

o ou gr&#226;nulo, a zona de compress&#227;o &#128183;  plastifica o material de

rretido e elimina bolhas de ar, e a zona de metragem mant&#233;m o volume do pol

&#237;mero fundido &#128183;  e o leva ao lupo ou a outras ferramentas de moldag

em.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora que sabe sobre as diferen&#231;as entre as tr&#234;s zonas &#1281

83;  do parafuso de plasma/extrusora, voc&#234; pode entender melhor como o proc

esso funciona e como cada parte desempenha um papel importante &#128183;  no cic

lo completo de produ&#231;&#227;o do pol&#237;mero virgin/reprocessado.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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