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&lt;p&gt;Passagem: ap&#243;s ver a0 0 bet365m&#227;0, cada jogador escolhe tr&#2

34;s cartas e passa-as viradas para baixo para outro &#128076; jogador. Todos o

S jogadores t&#234;m de passar as suas cartas antes de ver as cartas que recebeu

do advers&#225;rio. O &#128076; sentido de rota&#231;&#227;0 de passagem &#233
;. 1. para o jogador &#224; tua esquerda, 2. para o jogador &#224; tua direita,
&#128076; 3. para o jogador &#224; tua frente, 4. n&#227;0 se passam cartas. Es

ta rota&#231;&#227;0 repete-se at&#233; ao fim do jogo.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Vazas: &#128076; o jogador com o 2 de paus (ap&#243;s a passagem) joga

essa carta para come&#231;ar a primeira vaza. Os jogadores &#128076; t&#234;m

de seguir o0 naipe, se poss&#237;vel. Se um jogador n&#227;0 tiver cartas do naip

e jogado, pode jogar qualquer carta &#128076; de outro naipe. Exce&#231;&#227;0

. se um jogador n&#227;0 tiver paus quando se joga a primeira vaza, n&#227;0 pod

e jogar copas &#128076; nem a Dama de espadas. A carta mais alta do naipe jogad

0 ganha a vaza (n&#227;0 h&#225; trunfos neste jogo). &#128076; O vencedor da v

aza recolhe todas as cartas e inicia a vaza seguinte. N&#227;0 se pode iniciar u

ma vaza com &#128076; copas at&#233; se jogar copas ou a Dama de espadas (aist) Tj T* BT /F1

da a qualquer altura.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pontua&#231;&#227;0: no final de cada m&#227;0, &#233; contado 0 n&#250

;mero de copas que cada jogador recebeu; &#128076; cada copa vale 1 ponto. A Da



