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&lt;p&gt;Um jogo para um jogador&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um jogo eletr&#244;nico para um jogador, tamb&#233;m conhecido pelo ang

licismo single player, &#233; um jogo eletr&#244;nico &#127975;  que possibilita

 a participa&#231;&#227;o de apenas um jogador por partida, geralmente de um jog

ador humano, e se houver mais participantes, &#127975;  s&#227;o controlados pel

o computador. Essa determina&#231;&#227;o, entretanto, n&#227;o inclui jogos on-

line ou0 0 bet3650 0 bet365 LAN, pois outros jogadores tamb&#233;m est&#227;o &#

127975;  jogando o mesmo jogo ao mesmo tempo, ainda que n&#227;o seja no mesmo c

omputador ou console de videogame.[1]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Desde o in&#237;cio &#127975;  da hist&#243;ria dos videojogos houve jo

gos para um jogador, como o Bertie the Brain (1950), que permitia jogar o jogo &

#127975;  do galo contra o computador, e jogos destinados a dois jogadores, como

 o Tennis for Two (1958). A Bally Midway &#127975;  recusou adquirir o jogo Pong

 (1972) &#224; Atari por n&#227;o ter um modo para um jogador.[2] Nos anos segui

ntes foram &#127975;  desenvolvidos jogos para um jogador que influenciaram gran

demente a hist&#243;ria dos videojogos,[3] como o Space Invaders (1978) ou o Tet

ris &#127975;  (1985). Mais recentemente, os jogos multijogador ganharam import&

#226;ncia, e as empresas desenvolvedoras de videojogos t&#234;m dado pouca impor

t&#226;ncia aos jogos &#127975;  para um jogador.[4]&lt;/p&gt;
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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;&#191;Eres fan del g&#233;nero de horror y miedo? En

tonces debes leer los mangas m&#225;s terror&#237;ficos de la historia.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;&#128293;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;El terror es &#128077;  uno de los g&#233;neros m&#225;s temidos y, a s

u vez, queridos en todos los formatos art&#237;sticos, incluyendo el manga. Exis

ten &#128077;  muchas historias creadas por mangakas que no solo te causar&#225;

n tensi&#243;n mientras las lees, sino que te pondr&#225;n la piel &#128077;  de

 gallina e incluso podr&#237;an sacarte algunos sustos. Aunque si lo tuyo es m&#

225;s las historias dram&#225;ticas, deber&#237;as mirar los &#128077;  mejores 

animes de drama.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Y si eres amante del g&#233;nero de horror, entonces esto te interesa, 

pues hemos recopilado un listado &#128077;  con algunos de los mejores mangas de

 terror de la historia. Debes tener cuidado y leerlos bajo tu propio riesgo, &#1

28077;  ya que los autores se han encargado de plasmar situaciones y dibujar un 

contenido capaz de mantener tus emociones a &#128077;  flor de piel en todo mome

nto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Hideout&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;A busca por inspira&#231;&#227;o para a cria&#231;&#

227;o da popular s&#233;rie de mang&#225; e anime JoJo&#39;s Bizarre Adventure, 

geralmente abreviada para &#129776;  JoJo, remonta aos prim&#243;rdios da adoles

c&#234;ncia de Hirohiko Araki, seu criador. Duas fontes principais alimentaram a

 cria&#231;&#227;o desta epopeia de &#129776;  a&#231;&#227;o e aventura: a cult

ura pop e as rela&#231;&#245;es pessoais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A cultura pop,0 0 bet365particular os filmes e s&#233;ries de Hollywood

, &#129776;  exerceram uma influ&#234;ncia consider&#225;vel na vis&#227;o art&#

237;stica de Araki. O g&#234;nero &quot;cinematogr&#225;fico&quot; pode ser vist

o na abordagem do mangak&#225;0 0 bet365&#129776;  configurar cenas e criar um s

enso de tens&#227;o e a&#231;&#227;o que lembra as produ&#231;&#245;es ocidentai

s, com in&#250;meras refer&#234;ncias sendo feitas &#129776;  a personagens e en

redos de filmes como Star Wars, James Bond e Conan, o Garoto do Futuro.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;No entanto, o principal &#129776;  fator que inspirou a cria&#231;&#227

;o de JoJo foi a rela&#231;&#227;o entre Araki e seu av&#244;, um indiv&#237;duo

 elegante e carism&#225;tico &#129776;  que levava o jovem Araki a passeios de m

oto e despertava0 0 bet365imagina&#231;&#227;o. In&#250;meros elementos do perso

nagem principal, Jonathan Joestar, &#129776;  s&#227;o baseados na figura do av&

#244; de Araki, inclusive o design f&#237;sico, o estilo de cabelo e as roupas e

legantes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m &#129776;  disso, o pr&#243;prio nome da s&#233;rie e o t&#23

7;tulo de cada arco s&#227;o derivados dos apelidos de Araki e de &#129776;  seu

 pai e av&#244;. Em uma entrevista &#224; revista japonesa Brutus0 0 bet3651988,

 Araki explicou que a palavra &quot;JoJo&quot; simboliza &#129776;  a transmiss&

#227;o de gera&#231;&#227;o0 0 bet365gera&#231;&#227;o, ou seja, &quot;a ideia d

e que os antecessores passam o testemunho de gera&#231;&#227;o0 0 bet365&#129776

;  gera&#231;&#227;o&quot;. Assim, a inspira&#231;&#227;o por tr&#225;s de JoJo&

#39;s Bizarre Adventure vem de uma combina&#231;&#227;o &#250;nica da cultura po

p e das &#129776;  rela&#231;&#245;es pessoais que moldaram a juventude de seu c

riador.&lt;/p&gt;
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