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&lt;p&gt;A frase &quot;1 e mais de 15&quot; &#233; um termo utilizadoO 0 bet365d
iversas &#225;reas, como matem&#225;ticas f&#237;sica. engenharia &amp; &#12797

5; ci&#234;ncias empresas? No sentido ou que significadoption!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1. Matem&#225;tica&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Emm&#225;tica, &quot;1 e mais de 15&quot; &#233; usado para descrever a

soma dos &#127975; maiores que s&#227;0 os melhores doque quinze. Por exemplo
3 +4+5 12; Que est&#225; maior quem (15). &#127975; Assim como o termo ser&#

225; utilizadoO 0 bet365indicar qual uma Soma nos &#250;ltimos anos?&lt;/p&gt;
&lt;p&at;2. F&#237;sica&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Em f&#237;sica, &quot;1 e mais de &#127975; 15&quot; &#233; usado para

descrever uma quantidade da energia necess&#225;ria &#224; realiza&#231;&#227;0
certa tarefa. Por exemplo Uma M&#225;quina Precisa &#127975; Del5 Unidades Pa
ra Funcionar - por voc&#234; adicion&#225; 1 Unidade A Mais 16 F&#225;brica Ter&

#227;0 17 unidades&lt;/p&gt;
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