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&lt;p&gt;O conceito de &quot;self-sele&#231;&#227;0&quot; vem da &quot;Autominin
g System&quot;, a qual &#233; respons&#225;vel por permitir o acesso remoto dos
sistemas de &#128535; controle humanos a sistemas de controle de dispositivos d

e controle, garantindo a integridade dos dados dos aparelhos de controle e &#128
535; facilitando o desempenho da comunica&#231;&#227;0 com sistemas de controle

N&#227;0 confi&#225;veis.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Tal tecnologia tem sido utilizada por um grande n&#250;mero de &#128535

; aplica&#231;&#245;es, como celulares, PDAs, celulares de celular, PDAs-MI (Mu) Tj T* BT /F112

&lt;p&gt;&#201; &#128535; utilizado para controlar dispositivos de controle sem

fio, como celulares, PDAs,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;PDAs-SIM, CDMA (Casseon Electronics S/M), dispositivos intra-obrigo e t

ransistor sem &#128535; fio, como dispositivos de sistema controle m&#243;vel,
com foco tamb&#233;m nas plataformas para dispositivos m&#243;veis, como smartph

ones As mensagens e &#128535; o0s eventos ocorrem na tela de controle.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso as mensagens s&#227;0 transmitidas por voz e tamb&#233;

m pelo canto da tela, &#128535; que &#233; feito de um modo &#250;nico.&lt;/p&g

t;
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