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&lt;p&gt;esso, o jogador decide qual pe&#231;a se mover. Uma pe&#231;a simplesme

nte se move no hor&#225;rio em&lt;/p&at;
&lt;p&gt;k0} dire&#231;&#227;0 &#224; pista dada &#128518; pelo n&#250;mero jog

ado. Se nenhuma peé&#231;a puder se movimentar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nte de acordo com o n&#250;mero lan&#231;ado, jogue passa para o pr&#24

3;ximo &#128518; jogador. Regras e&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&#245;es para os jogos de Ludo mastersofgames : regras.:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ludo-rules-instructions&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lIt;p&gt;adrez principalmente 1200. Elo resultar&#225; nas me

smas diferen&#231;as entre dois jogadores,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ntualmente; mas o n&#237;vel real vai resolver com forma diferente &#12

7820; devido &#224; computa&#231;&#227;0 do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;or final totalmente diferentes! Diferen&#231;ade Classifica&#231;&#227,

0 Entre LiCheSm and Chens com &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;por cerca a 100 pontos... O: &#127820; linche : f&#243;rum- geral -chs

eldiscuss&#227;0 ; avalia&#231;&#227;0&It;/p&gt;
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