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&lt;p&gt;No mundo da programa&#231;&#227;0, a rota&#231;&#227;0 de um objeto pod
e ser explicada como a mudan&#231;a de seu &#226;ngulo de orienta&#231;&#227;0 &
#127823; 0 0 bet365rela&#231;&#227;0 a um eixo fixo. Em outras palavras, &#233;
0 processo de girar um objetoO 0 bet365torno de um &#127823; ponto ou eixo espe

c&#237;fico.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vamos considerar um exemplo simples: uma caixa ho mundo 3D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Imagine que essa caixa esteja inicialmente alinhada com &#127823; os e

IX0s cartesianos, ou seja,0 0 bet365face frontal est&#225; alinhada com o eixo Y
positivo, a face superior est&#225; alinhada &#127823; com o eixo Z positivo e

a face esquerda est&#225; alinhada com o eixo X negativo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se quisermos girar essa caixa &#127823; 0 0 bet365torno do eixo Y, prec

iIsamos especificar o &#226;ngulo de rota&#231;&#227;0 desejado. Suponha que dese
jamos girar a caixa0 0 bet36530 &#127823; graus0 0 bet365sentido anti-hor&#225;

rio0 O bet365rela&#231;&#227;0 ao eixo Y.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em Python, podemos usar a biblioteca Pygame para realizar essa rota&#23

1;&#227;0 da &#127823; seguinte maneira:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gat;le: when elene-player has A pair and another re Play

er HaS Overcard de! Essa Flin Can&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;so be known as sua&quot;tosse &#127817; up&quot;, ouer &#224; (&quot;h) Tj T* BT /F1 1:



