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&lt;p&gt;No futebol, o0 XG, abreviatura de &quot;Expected Goals&quot;, &#233; um&

It;mark&gt;m&#233;trica estat&#237;stica&lt;/mark&gt;usada para avaliar a qualid

ade das oportunidades de gols.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada tiro no futebol n&#227;0 &#233; igual. Alguns s&#227;0 tomados de

perto do gol, enquanto outros s&#227;o0 tirados de longe. Alguns foram feitosf12
roletafl2 roleta situa&#231;&#245;es de um contra um, enquanto alguns s&#227;0 t
omado,f12 roletafl2 roleta meio a uma multid&#227;0 de defensores. O XG leva ess
es aspectosfl2 roletafl2 roleta considera&#231;&#227;0 ao calcular a probabilida
de de um gol ser marcado, dando aos analistas e treinadores uma ferramenta valio

sa para entender melhor o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;h2&gt;Como o XG funciona?&lt;/h2&gt;
&lt;p&gt;O XG utiliza dados hist&#243;ricos de milhares de tiros com caracter&#2

37;sticas semelhantes para estimar a probabilidade de convers&#227;0 de golsf12
roletafl2 roleta uma escala de 0 a 1. Essas caracter&#237;sticas podem incluir a
dist&#226;nciafl2 roletafl2 roleta rela&#231;&#227;0 ao gol, 0 &#226;ngulo, se

foi cabeceado ou n&#227;0 e outros fatores relevantes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Suponha que um time tenha um tiro de fora da &#225;rea, a close de 25 m

etros da linha de gol. Atrav&#233;s do XG, pode-se saber que,historicamente, tir
0s nessa dist&#226;ncia tem aproximadamente uma probabilidade de 10% (ou 0,1f12 ) Tj T* BT /F1

m gol.&lt;/p&gt;
&lt;h2&gt;Por que 0 XG &#233; importante?&lt;/h2&gt;
&lt;p&gt;O XG fornece informa&#231;&#245;es valiosas sobre o desempenho de um ti

me e suas chances de ganhar um jogo. Se um time tem um XG mais alto do que o out
ro time, isso indica que eles tiveram boas oportunidades de gols e provavelmente

mereceram um melhor resultado do que O que realmente atingiram.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, 0 XG pode ser usado para avaliar o desempenho de jogad

ores individuais, especialmente atacantes e goleiros. Por exemplo, se um atacant
e tem um XG mais alto do que seus colegas de time, isso pode indicar que ele est

&#225; criando e aproveitando melhores oportunidades de gols.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Deste modo, os treinadores e os clubes podem usar essas informa&#231;&#

245'es npara fazer&It'mark&at:melhores tomadas de decis&#245'es&It:/mark&at:no io



