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&lt;p&gt;Um futebolista que atua como zagueiro ou lateral-direito pelo Chelsea F

ootball Club na Premier League e pela sele&#231;&#227;0 alem&#227;.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Carreiras&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Rdiger come&#231;0u &6 a jogar futebol no SV Gonsenheim, clube da divis

&#227;0 inferior Alem&#227;0. Em 2010, ele se transferiu para o Borussia Dortmun
d &6 II; time de reservas do Borussia EindhovenO 0 bet3652011 e foi promovido a

o tempo principal dos borussas alem&#227;es (DUPURG)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 46 2015, Rdiger se transferiu para o Chelsea Football Club da Premie

r League, onde rapidamente est&#225; um jogador importante do equipamento. 46 El
e ajuda a equipar os jogadores de futebolO 0 bet3652017 e foi nomeado pela sele&

#231,;&#227;0 Bundesliga no Ano (em ingl&#234;s).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;carreira &6 internacional&lt;/p&gt;
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