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&lt;p&gt;A tecnologia Near Field Communication (NFC) &#233; uma tecnologia sem f
0 que permite a comunica&#231;&#227;0 entre dispositivos por aproxima&#231;&#22

7;0.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Este artigo auxi,e visa esclarecer se o Galaxy J7 Pro suporta NFC.&lt;/p&g

t

&lt;p&gt;O que &#233; NFC e como funciona?&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Near Field Communication (NFC) &#233; uma auxi é tecnologia sem fio de cur
t&#237;ssimo alcance que permite a comunica&#231;&#227;0 entre dois dispositivos

eletr&#244;nicos.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Para que funcione, os dois dispositivos devem auxi e ser equipados com um

pequeno chip NFC e trazidos bastante pr&#243;ximos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;Abra a aplica&#231;&#227;0 VibeO 0 bet365seu disposi

tivo m&#243;vel ou computador.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Fa&#231;a login emO 0 bet365conta ou cadastre-se, se ainda n&#227;0 tiv

er &#128535; uma conta.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Navegue at&#233; a se&#231;&#227;0 &quot;Meu Plano&quot; ou &quot;Minha

Conta&quot; no aplicativo ou site Vibe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se voc&#234; tiver cr&#233;ditos de b&#244;nus &#128535; dispon&#237;v

eis, ver&#225; uma se&#231;&#227;0 ou bot&#227;0 rotulado como &quot;Use o B&#24

4;:nus&quot; ou algo semelhante.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Clique no bot&#227;0 e siga as instru&#231;&#245;es &#128535; para apl

icar 0 b&#244;nus a uma assinatura, renova&#231;&#227;0 ou itens espec&#237;fico

s no mercado Vibe.&It;/p&gt;
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